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996 Evaluación del Hardware y Software Educativo

	A. PRESENTACIÓN DEL CURSO



Evaluación de Hardware y Software Educativo, código 996,  es una de las asignaturas que conforman el Programa de Informática Educativa.

Su inclusión es este programa tiene como propósito ayudar al estudiante a conocer y utilizar, de manera acertada, principios y normas para evaluar materiales en formato digital que tenga a su disposición en el transcurso de su trabajo como docente. 

Evaluación de Hardware y Software Educativo, es una de las asignaturas de la carrera que se imparte en modalidad virtual, es decir, que el proceso de aprendizaje se desarrolla a través de la plataforma Blackboard Learn, en este espacio el estudiante podrá llevar a cabo su proceso de aprendizaje, a distancia pero compartiendo electrónicamente sus criterios y conocimientos con sus compañeros y tutor.  Además encontrará toda la información requerida acerca de la materia: aspectos administrativos, propósitos, cronograma, evaluación de los aprendizajes, enlaces, bibliografía, materiales a utilizar,  foros, temas a desarrollar o discutir, tareas, lecturas opcionales, entre otros.

El Programa de Informática Educativa espera que cada estudiante utilice al máximo esta herramienta tecnológica, como medio eficaz de aprendizaje, y pueda aprovechar más su tiempo, desde cualquier lugar del país que se encuentre para que unido, por medios electrónicos, a otros compañeros y profesor, enriquezca sus conocimientos y con ello logre superarse cada día más en su papel de profesional de la educación costarricense

	B. PROPÓSITOS  GENERALES



1. Evaluar la estructura del sistema computacional, componentes y dispositivos, para poder determinar los requerimientos de hardware que hacen posible la óptima utilización del software con fines educativos.

2. Analizar los criterios y procedimientos que involucran la evaluación de software educativo, con el fin de proponer sus posibles usos y la viabilidad pedagógica de manera que se puedan satisfacer las necesidades educativas propias de cada contexto en particular.



	C. OBJETIVOS



1. Adquirir nociones sobre la estructura y organización básica de un sistema computacional.

2. Discriminar los requerimientos mínimos y óptimos que posibilitan las diferentes poblaciones meta, para la adecuada utilización de programas computacionales con fines educativos.

3. Clasificar las tipologías de software educativo de forma que el estudiante los seleccione en función de su eficiencia en el logro de los objetivos propuestos.

4. Analizar los criterios que permiten la evaluación de software con fines educativos de manera de que se examine su viabilidad y funcionalidad en contextos didácticos.

5. Diseñar planes de lección utilizando el Modelo Assure apoyados en el uso de software educativo, previamente evaluado y aprobada su función didáctica, con el fin de satisfacer las necesidades e intereses derivados de un contexto escolar específico.

	D. METODOLOGÍA



Este curso se ofrece de manera virtual, utilizando las herramientas de teleformación que les permitan a los estudiantes valorar el software con fines educativos, así como determinar las condiciones mínimas y óptimas del hardware con que debe cumplir un equipo de computadoras para que logre desarrollar procesos de aprendizaje en los estudiantes. A partir de esta valoración el profesor propone  la elaboración de un plan de actividades de lección apoyada en el  software educativo seleccionado por el estudiante, tomando en cuenta, para ello, todas las variables que intervienen en el diseño de actividades que sean apoyadas con materiales digitales.

El curso será apoyado con la herramienta virtual Blackboard Learn, que permitirá la organización del material, la calendarización, la participación en foros de discusión y la posibilidad de enlaces con sitios que permitan el acceso a software educativo y lecturas complementarias.

A través de la interacción en los foros de discusión, los estudiantes y el tutor podrán analizar temas de interés sobre la evaluación de hardware y software.  La participación de los estudiantes en los foros será de carácter obligatorio, dado que estas posibilidades de interacción se consideran esenciales en el fortalecimiento y ampliación de los temas estudiados.


La participación de los estudiantes en cada uno de los foros, así como en el desarrollo de todas las actividades del curso es requisito indispensable para la aprobación del mismo, la participación en los foros no se sustituye por ningún trabajo, de manera que si el estudiante omite su participación pierde el puntaje correspondiente.

En la plataforma se ubicará el acceso a sitios Web de interés en los cuales es posible evaluar software con fines educativos.  Las lecturas complementarias estarán disponibles dentro del mismo espacio del curso, a los cuales accederán los estudiantes con el fin de enriquecer el proceso.  

	E. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS



Los materiales de este curso se dispondrán en la plataforma Blackboard Learn.

	F. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES



	Actividades
	Porcentajes

	1. Participación activa en cuatro foros de discusión. 
    (cada foro un 5 % )
	20%

	2. Trabajo colaborativo (Investigación sobre un tópico del curso)
	10 %

	3. Presentación de informe sobre la evaluación de las necesidades de hardware y de software en una institución educativa.
	20%

	4. Análisis y evaluación de un software educativo, así como de los requerimientos de equipo computacional óptimo para su instalación (10 % cada uno)
	10%

	5. Presentación de propuesta de ante-proyecto atendiendo las necesidades de evaluación de hardware y de software en institución educativa.
	10%

	6. Proyecto final
	30%

	Total
	100 %



Cada una de estas actividades se analizará en detalle mediante los foros de dudas que se dispondrán en la plataforma Web CT, así mismo en este espacio virtual se colgarán todas las rúbricas y listas de cotejo para evaluar cada una de estas actividades.

Para aprobar el curso se requiere una nota igual o mayor que siete.
 
Por ser éste un curso organizado dentro de la plataforma virtual no se rige por semanas A o B. Todas las semanas del cuatrimestre tienen asignadas tareas específicas que deben realizarse de manera puntual.


	G. TABLA DE DISTRIBUCIÓN DE HORAS



	Temas
	Importancia
	Complejidad de las actividades
	Profundidad
	Total de puntos
	Porcentaje por tema
	Tiempo en horas

	1.   Sistemas computacionales
	4
	2
	3
	15
	15 %
	22

	2.   Requerimientos mínimos y óptimos de un sistema computacional
	3
	2
	3
	15
	15 %
	22

	3.   Tipologías de software
	3
	3
	4
	20
	20 %
	30

	4.   Criterios de evaluación de software educativo
	4
	4
	4
	20
	20 %
	30

	5.   Planes de lección y la integración de software educativo
	4
	4
	4
	30
	30 %
	46

	TOTALES
	18
	15
	18
	100
	100 %
	150



	H. ATENCIÓN DE ESTUDIANTES



Para realizar consultas a la cátedra siga el siguiente procedimiento:

· Correo electrónico. La Encargada de Cátedra del Curso Evaluación del Hardware y software educativo es la Master Olga Ligia Brenes Matarrita. La dirección de su correo electrónico es: obrenes@uned.ac.cr

· Para consultas telefónicas, el horario de atención a estudiantes es: martes y jueves de 1:00 p.m. a 4:30 p.m. Llame al teléfono: 2527-2734.  
· El  número  de  fax  de  la   Escuela  de  Ciencias de la Educación es el 2224-7494. 
· Correo postal. La dirección postal de la Escuela de Educación es: Escuela de Educación.  UNED. Apartado 474-2050. San Pedro de Montes de Oca.

Independientemente del medio que utilice, recuerde especificar el nombre del curso y de ser posible el nombre del profesor al que desea dirigir su consulta.
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