Nivel de Licenciatura(*)

Bloque Cadigo Asignatura
02195 Plataformas de Aprendizaje en Linea |l
02016 El Liderazgo y la Sociedad del Conocimiento
02188 Inglés para Informatica Il
02030 Disefo y Elaboracion de Multimedios
00372 Estadistica aplicada a la Educacion

Créditos  Requisitos

02194

03072
02187/00371
02096

15
12

04104 Emprendedurismo y las TIC

02036 Epistemologia de la Tecnologia
Electiva del area tecnologica

02189 Tecnologias Emergentes

02162 Diseflo Web con Enfoque Pedagogico

Subtotal créditos nivel de Licenciatura
Total créditos nivel de Bachillerato
Total créditos nivel de Licenciatura

(*) El nivel de licenciatura inicio su oferta en el afno 2021.

Modalidades de graduacion
Tesis, Proyecto, Seminario, Practica Profesional.

3 02027

02027

02187/0995

Salidas laterales

Suficiencia en Informatica Educativa, requisitos:
«Ingreso al plan de estudio.
« Certificado de diplomado.

« Aprobacion de 63 créditos cuyas asignaturas se detallan en la pagina web de la carrera.

Aptitud Superior en Informatica Educativa, requisitos:
«Salida lateral de Suficiencia en Informatica Educativa.

« Aprobacion de 24 créditos cuyas asignaturas se detallan en la pagina web de la carrera.

Informacion adicional de la carrera

Profesora coordinadora:
Dra. Viviana Berrocal Carvajal

D o

Teléfono:
(506) 2527-2361

Correo electronico:
vberrocal®@uned.ac.cr

<

Atencion a estudiantes:
martes y jueves de 2:00 p.m. a 4:00 p.m.

éﬁ

Escuela de Ciencias de la Educacion
T (506) 2527-2366 / (506) 2527-2555

UNED = (506) 2224-7494

Q http://www.uned.ac.cr
[i @uned.cr

CIDREB-UNED impreso en los Talleres Graficos
de la Editorial UNED, San José, Costa Rica, 2024.
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Presentacion

Esta carrera pretende una formacion profesional que capacite a la persona graduada para desempe-
narse en diferentes ambitos de aplicacion o injerencia de la Informatica Educativa. Sera un docente
lider, creativo y capacitador, con habilidad para realizar procesos de docencia, disefo, desarrollo,
implementacion evaluacion de aplicaciones y recursos didacticos computacionales que sirvan de apoyo
didactico en los procesos de aprendizaje.

Requisitos de admision

« Titulo de bachiller en Educacion Media o su equivalente, acompanado de dos fotocopias.

«Fotocopia de la cédula de identidad o su equivalente.

«Fotografia reciente tamaio pasaporte.

«Completar y entregar formularios con la informacion general que le solicita la UNED.

Requisitos para empadronamiento en la carrera

(Estard sujeto al estudio de los atestados de conformidad con lo establecido en el articulo 11 del
Reglamento General Estudiantil):

Nivel de Bachillerato:
«Conocer el manejo basico de una computadora (sistema operativo y componentes principales), uso
basico de Internet y el manejo de aplicaciones.

« Presentar el formulario de “Ingreso a Carrera” con los datos completos (disponible en el sitio de la Carrera).
«Empadronarse en el Entorno Estudiantil de la UNED.
« Estar dispuesto a obtener, por su cuenta, el software necesario para desarrollar las actividades académicas.

Nivel de Licenciatura:
» Cumplir con todos los requisitos de ingreso al bachillerato y tener aprobadas las asignaturas de Hu-
manidades para ingresar a la carrera.

«Ser profesional con el grado de bachillerato en Educacion, o bien, de Computacion o Informatica,
otorgado por universidades avaladas por CONARE o CONESUP.

«Poseer un nivel apropiado de comprension de lectura del inglés, certificado a través de la presenta-
cion de constancias de cursos aprobados.

«Poseer conocimientos intermedios o avanzados para utilizar programas de aplicaciones comerciales
basicas.

«Presentar en el centro universitario o en la coordinacion de la carrera:

«Formulario de “Ingreso a carrera”.

«Fotocopia del titulo de bachillerato universitario con visto bueno del original (firmado y sellado).

« Certificacion de notas originales y aprobadas de la carrera origen (maximo tres meses de emitida).

Ademas, para ambos niveles:

«Realizar proceso de inscripcion formal (con la encargada de carrera) o en el centro universitario
donde matricula, con minimo de 22 dias de anticipacion a cada periodo de matricula, sin excepcion.

« Contar con un recurso computacional con impresora y acceso a Internet.

Habilidades y caracteristicas deseables para el ingreso

« Capacidad de analisis, sintesis y toma de decisiones ante diferentes situaciones.

«Capacidad para el analisis logico de procesos y resolucion de problemas.

« Actitud positiva ante el uso de la tecnologia y dominio del idioma inglés.

«Disposicion para participar en procesos permanentes de actualizacion de conocimientos.

Perfil profesional

Nivel de Bachillerato:

Las personas graduadas de este nivel seran capaces de utilizar las tecnologias fisicas y digitales para

programar aplicaciones a la medida, que apoyen procesos de ensehanza y aprendizaje significativos.

Estaran en capacidad de planear ambientes educativos presenciales y en linea apoyados en el uso de

las tecnologias de informacion y comunicacion que se adapten a las necesidades reales de la poblacion

estudiantil a su cargo.

Nivel de Licenciatura:

Las personas graduadas de este nivel podran programar productos multimediales y disefiar ambientes

educativos apoyados en el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion, de acuerdo con las

necesidades reales de la poblacion estudiantil y los recursos disponibles en la institucion. Ademas, es-

taran en capacidad de disefar y liderar programas de formacion, asi como gestionar proyectos acordes

con las necesidades del contexto laboral.

Tareas tipicas de la persona estudiante

«Resuelve casos y desarrolla proyectos a partir de procesos de investigacion, generando propuestas in-
novadoras.

« Utiliza diversos recursos tecnologicos para la atencion a las necesidades dentro del contexto educativo.

«Elabora propuestas y planteamientos ante situaciones dadas, potenciando el uso de diversos recursos
tecnologicos en el ambiente del aula.

«Resuelve problemas aplicando habilidades de pensamiento logico por medio del uso de diversos recursos
tecnologicos.

«Lee textos y manuales en idioma inglés.

« Participa en exposiciones orales de tareas y proyectos.

Opciones laborales

En cuanto a las oportunidades de desarrollo profesional en el area de Informatica Educativa, estan las

siguientes: docente de Informatica Educativa en los diversos niveles del sistema educativo: preescolar,

I, Il, 'y IV ciclo, profesor en institutos y universidades, disefador de aplicaciones educativas y gesto-

res de innovaciones tecnoldgicas en procesos educativos.

Nivel de Bachillerato

Bloque Codigo Asignatura Créditos  Requisitos

Programa de Humanidades (Seleccionar una asignatura de cada
una de las siguientes areas modulares: Procesos y Estrategias de
Educacion a Distancia, Historia, Lengua y Literatura y Filosofia y
Pensamiento Cientifico

12

Bloque Cadigo

Total créditos nivel de Bachillerato

Asignatura

Créditos

Requisitos




